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Lezione 6/3/24
• Il modello di Edgeworth: il profitto dell’impresa 

L (documento nel sito di e-learning dal titolo 
Edgeworth_ComplementiPerStudentiTriennio).

• Introduzione al gioco capacità-prezzo: da 
Cournot (1838) a Kreps e Scheinkman (1983) 
(Salvadori-D’Alessandro-Fanelli, pp. 63-65).

• Richiami sui giochi sequenziali.
• Il gioco capacità-prezzo: Il gioco, il secondo 

stadio (Salvadori-D’Alessandro-Fanelli, Capitolo 4; 
sezione 4.1, fino a p. 69).
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Lezione di recupero

• Domande su 
– Competizione alla Bertrand
– Modello di Bertrand
– Modello di Edgeworth

• Entro il 12-3-24 alle ore 24:00
• La lezione sarà tenuta il 20-3-24 o nella 

settimana successiva.
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Il gioco capacità-prezzo
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Il gioco prezzo-capacità
c + r < pi < p j ⇒

Πi ( pi , p j ,ki ) =
pi − c − r( )ki − F              se  0 ≤ ki ≤ D pi( )
pi − c( )D pi( )− rki − F    se   D pi( ) ≤ ki ≤ D c( )

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

 È una strategia dominante.
  
argmaxΠi ( pi , pj ,ki ) = D pi( )

  
Π j ( pi , pj ,k j ) = −rk j − F

  
argmax

k j

Π j ( pi , pj ,k j ) = 0

 È una strategia dominante.
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Il gioco prezzo-capacità

  

c + r < pi = pj ⇒Π i( pi , pj ,ki ,k j ) =

=

pi − c − r( )ki − F                                             se  0 ≤ ki ≤ max
D pi( )

2
, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪

pi − c( )max
D pi( )

2
, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪
− rki − F    se   max

D pi( )
2

, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪
≤ ki ≤ D c( )

⎧

⎨

⎪
⎪

⎩

⎪
⎪

  

D pi( )
2  

D pi( )− k j

 ki
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Il gioco prezzo-capacità

  

D pi( )
2

≤ D pi( )− k j ⇔ k j ≤
D pi( )

2
⇒ ki = D pi( )− k j

  

D pi( )
2  

D pi( )− k j

 ki
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Il gioco prezzo-capacità

  

c + r < pi = pj ⇒Π i( pi , pj ,ki ,k j ) =

=

pi − c − r( )ki − F                                             se  0 ≤ ki ≤ max
D pi( )

2
, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪

pi − c( )max
D pi( )

2
, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪
− rki − F    se   max

D pi( )
2

, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪
≤ ki ≤ D c( )

⎧

⎨

⎪
⎪

⎩

⎪
⎪

  

D pi( )
2 

D pi( )− k j

 ki
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Il gioco prezzo-capacità

  

D pi( )
2

≥ D pi( )− k j ⇔ k j ≥
D pi( )

2
⇒ ki =

D pi( )
2

 ki

  

D pi( )
2 

D pi( )− k j
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Il gioco prezzo-capacità

  

D pi( )
2

≥ D pi( )− k j ⇔ k j ≥
D pi( )

2
⇒ ki =

D pi( )
2

  

D pi( )
2

≤ D pi( )− k j ⇔ k j ≤
D pi( )

2
⇒ ki = D pi( )− k j

  

argmax
ki

Πi ( pi , pj ,ki ) =

=
D pi( ) − k j      se   k j ≤

D pi( )
2

D pi( )
2

            se   k j ≥
D pi( )

2

⎧

⎨
⎪⎪

⎩
⎪
⎪
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Il gioco prezzo-capacità

  

Π1 =

−F se c ≤ p1 ≤ c + r

p1 − c − r( )D p1( )− F se c + r ≤ p1 < p2

pi − c − r( ) D p1( )
2

− F se c + r ≤ p1 = p2

−F se p2 < p1

⎧

⎨

⎪
⎪
⎪

⎩

⎪
⎪
⎪

Π2 =

−F se c ≤ p2 ≤ c + r

p2 − c − r( )D p2( )− F se c + r ≤ p2 < p1

p2 − c − r( ) D p2( )
2

− F se c + r ≤ p1 = p2

−F se p1 < p2

⎧

⎨

⎪
⎪
⎪

⎩

⎪
⎪
⎪
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p
1

p2

c

c p 

p 

pm

pm

c+ r

c+ r

Il gioco prezzo-capacità

  
pm = argmax

p
p − c − r( )D p( )
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Il gioco prezzo-capacità

  

c + r = pi < pj ⇒

Π i( pi , pj ,ki ) =
pi − c − r( )ki − F              se  0 ≤ ki ≤ D pi( )
pi − c( )D pi( )− rki − F    se   D pi( ) ≤ ki ≤ D c( )

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

argmaxΠi ( pi , p j ,ki )∈ 0,D pi( )⎡⎣ ⎤⎦

Π j ( pi , p j ,ki ) =
p j − c − r( )ki − F                         se  0 ≤ k j ≤ D pj( )− ki
pi − c( ) D pj( )− ki⎡

⎣
⎤
⎦ − rki − F    se   D pj( )− ki ≤ k j ≤ D c( )− ki

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

argmax
k j

Π j ( pi , p j ,k j ) = D pj( )− ki

 c'è un "problema di coordinamento su cui non indaghiamo"
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Il gioco prezzo-capacità

  

c + r = pi = pj ⇒Π i( pi , pj ,ki ,k j ) =

=

pi − c − r( )ki − F = −F                                            se  0 ≤ ki ≤ max
D pi( )

2
, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪

pi − c( )max
D pi( )

2
, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪
− rki − F < −F    se  max

D pi( )
2

, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪
≤ ki ≤ D c( )

⎧

⎨

⎪
⎪

⎩

⎪
⎪

  

argmax
ki

Π i( pi , pj ,ki )∈

∈
0, D pi( )− k j
⎡⎣ ⎤⎦      se   k j ≤

D pi( )
2

0,
D pi( )

2

⎡

⎣
⎢
⎢

⎤

⎦
⎥
⎥

            se   k j ≥
D pi( )

2

⎧

⎨
⎪
⎪

⎩
⎪
⎪
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Il gioco prezzo-capacità

  

c + r = pi = pj ⇒Π i( pi , pj ,ki ,k j ) =

=

pi − c − r( )ki − F = −F                                            se  0 ≤ ki ≤ max
D pi( )

2
, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪

pi − c( )max
D pi( )

2
, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪
− rki − F < −F    se  max

D pi( )
2

, D pi( )− k j

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪
≤ ki ≤ D c( )

⎧

⎨

⎪
⎪

⎩

⎪
⎪

  

argmax
ki

Π i( pi , pj ,ki )∈

∈
0, D pi( )− k j
⎡⎣ ⎤⎦      se   k j ≤

D pi( )
2

0,
D pi( )

2

⎡

⎣
⎢
⎢

⎤

⎦
⎥
⎥

            se   k j ≥
D pi( )

2

⎧

⎨
⎪
⎪

⎩
⎪
⎪

 c'è un "problema di coordinamento su cui non indaghiamo"
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Il gioco prezzo-capacità

  

Π1 =

−F se c ≤ p1 ≤ c + r

p1 − c − r( )D p1( )− F se c + r ≤ p1 < p2

pi − c − r( ) D p1( )
2

− F se c + r ≤ p1 = p2

−F se p2 < p1

⎧

⎨

⎪
⎪
⎪

⎩

⎪
⎪
⎪

Π2 =

−F se c ≤ p2 ≤ c + r

p2 − c − r( )D p2( )− F se c + r ≤ p2 < p1

p2 − c − r( ) D p2( )
2

− F se c + r ≤ p1 = p2

−F se p1 < p2

⎧

⎨

⎪
⎪
⎪

⎩

⎪
⎪
⎪
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p
1

p2

c

c p 

p 

pm

pm

c+ r

c+ r

Il gioco prezzo-capacità

  
pm = argmax

p
p − c − r( )D p( )
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Paradosso di Bertrand

• Le imprese non sono in grado di coprire i 
costi fissi.

• Alternativa 1: Vincoli di capacità (modello di 
Edgeworth; gioco capacità-prezzo).

• Alternativa 2: Differenziazione del prodotto 
(modello di Hotelling).

• Alternativa 3: Collusione tra imprese.
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Hotelling risponde a 
Edgeworth

• Cournot (1838).
• Bertrand (1883).
• Edgeworth (1897,1925).
• Sraffa (1926).
• Hotelling (1929).
• Joan V. Robinson (1933).
• Edward Hastings Chamberlin (1933).
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