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Lezione 22/3/24
• Il gioco di Cournot come gioco costituente di un gioco 

ripetuto (Salvadori-D’Alessandro-Fanelli, Capitolo 6; 
sezione 6.4 tranne 6.4.2).

• Grado di collusione (Salvadori-D’Alessandro-Fanelli, 
Capitolo 6; sezione 6.5, tranne 6.5.2).

• Altri aspetti concernenti la collusione; politica antitrust 
(Cabral, Capitolo 9, sezioni 1, 3, 5, ovvero pp. 258-264, 
269-276, 279-285; Salvadori-D’Alessandro-Fanelli, 
Capitolo 7; sezione 7.5).

• Entrata nel mercato: introduzione

1

Prossime lezioni
• La prossima lezione sarà regolarmente venerdì 12 alle 

ore 14:00
• Si pone il problema di recuperare delle lezioni, in 

quanto ci saranno altre lezioni che non potranno essere 
tenute.

• Consideriamo la proposta di lunedì o martedì alle ore 
15:45 o alle 17:30; o anche martedì alle 14:00.
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L’entrata nel mercato 
• La prima decisione che deve 

affrontare un’impresa è se entrare 
nel mercato o meno.

3

L’entrata nel mercato 
• Un’impresa entrerà sul mercato se 

e solo se i profitti “attesi” 
dall’entrata sono maggiori di quelli 
di qualsiasi alternativa possibile.

• Assumiamo che l’alternativa sia 
quella di ottenere profitti pari a 
zero.
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L’entrata nel mercato 
• Entrata libera: equilibrio di lungo 

periodo in un mercato 
concorrenziale.

• Barriere strategiche all’entrata.
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I giochi di entrata

• Nell’economia esiste un numero 
molto grande di potenziali imprese 
che decidono se entrare nel 
mercato e produrre il bene. Sia m
questo numero. 

• Il gioco è diviso in due fasi. La 
prima è costituita da un solo stadio, 
nel quale ogni impresa decide se 
entrare o non entrare nel mercato. 
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I giochi di entrata

• Se l’impresa entra nel mercato 
deve pagare un costo fisso pari a 
F. 

• La seconda fase è costituita da uno 
dei modelli di oligopolio e quindi 
può essere costituita da uno o più 
stadi.
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I giochi di entrata
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I giochi di entrata

• Problemi di coordinamento.
• Siamo interessati solo alle soluzioni 

in strategie pure 
• Siamo interessati solo al numero 

delle imprese che entrano e non a 
quali imprese entrano.
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I giochi di entrata
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Il modello di Bertrand: N
imprese

  
c < pi < pj   ∀j ≠ i ⇒  ogni impresa è interessata a deviare

  
c < pi = ph < pj   ∀j ≠ i,h⇒ ogni impresa è interessata a deviare

  
c = pi < pj   ∀j ≠ i ⇒

l'imprese i è interessata a deviare 
ogni altra impresa è soddisfatta della scelta fatta

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

  
c = pi = ph ≤ pj   ∀j ≠ i,h⇒  ogni impresa è soddisfatta della scelta fatta
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Il modello di Bertrand: N
imprese
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Il modello di Bertrand: N
imprese
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I giochi di entrata:
Il modello di Bertrand

Π1 =  Profitto di monopolio
Π2 = −rki − F

14



8

Conclusione sul
paradosso di Bertrand

Se nel mercato esiste una impresa
in grado di soddisfare D c( ),
nessuna altra impresa altrettanto
grande entra nel mercato.
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Il modello di Cournot:
Variazioni di N

Πi = P(K )− c − r[ ]ki − F
K = k1 + k2 + ...+ kn

P '(K )ki + P(K )− c − r = 0

P '(KN )kN + P(KN )− c − r = 0
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Il modello di Cournot:
Variazioni di N 

P '(KN )kN + P(KN )− c − r = 0
P '(KN+1)kN+1 + P(KN+1)− c − r = 0

P '(KN+1)kN+1 + P(KN+1) = P '(KN )kN + P(KN )

P '(KN+1)kN+1 − P '(KN )kN = P(KN )− P(kN+1)
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Proposizione 1: kN+1 < kN

P '(KN+1)kN+1 − P '(KN )kN = P(KN )− P(KN+1)

kN+1 ≥ kN ⇒ KN+1 > KN ⇒
P(KN+1) < P(KN )
P '(KN+1) ≤ P '(KN )

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪

P '(KN+1)kN+1 ≤ P '(KN+1)kN ≤ P '(KN )kN
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Proposizione 2: KN+1 > KN

P '(KN+1)kN+1 − P '(KN )kN = P(KN )− P(KN+1)

KN+1 ≤ KN ⇒
P(KN+1) ≥ P(KN )
P '(KN+1) ≥ P '(KN )

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

⎫
⎬
⎪

⎭⎪

kN+1 < kN ,KN+1 ≤ KN( )⇒
P '(KN+1)kN+1 > P '(KN+1)kN ≥ P '(KN )kN

19

Proposizione 3:                .                  

P '(KN )kN + P(KN )− c − r = 0

                            P KN( ) > c + r
lim
N→∞

kN = 0 ⇒ lim
N→∞

P KN( ) = c + r
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I giochi di entrata:
Il modello di Cournot

		

kN+1 < kN
KN+1 >KN

P KN( ) > r + c
lim
N→∞

kN =0⇒ lim
N→∞

P KN( ) = c + r
Il	profitto	∏ = [P(KN )− c − r]kN −F 	è	una	
funzione	decrescente	di	N 	e	tende	a	−F 	
per	N 	tendente	all’infinito.
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I giochi di entrata:
Il modello di Cournot

		

Il	profitto	∏ = [P(KN )− c − r]kN −F 	è	una	
funzione	decrescente	di	N 	e	tende	a	−F 	
per	N 	tendente	all’infinito.

∃	N̂ 	 : 	
P KN̂( )− r + c( )⎡⎣ ⎤⎦kN̂ ≥ F 						

P KN̂+1( )− r + c( )⎡⎣ ⎤⎦kN̂+1 < F

⎧

⎨
⎪⎪

⎩
⎪
⎪

⎫

⎬
⎪⎪

⎭
⎪
⎪

22



12

I giochi di entrata:
Il modello di Cournot
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I giochi di entrata:
Il modello di Bertrand
ripetuto infinite volte

r n −1( ) ≤1
rn ≤1+ r

n ≤ 1+ r
r
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I giochi di entrata:
Il modello di Bertrand
ripetuto infinite volte

π m( ) − nF ≥ 0 n ≤ π m( )

F
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I giochi di entrata:
Il modello di Bertrand
ripetuto infinite volte
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Barriere strategiche all'entrata

• Bain (1956), Barriers to new competition
• Sylos Labini (1956), Oligopolio e 

progresso tecnico
• Modigliani (1958)
• Dixit (1980)
• von Stackelberg (1934) introdusse 

l’asimmetria tra imprese
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Un semplice modello
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Un semplice modello
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Un semplice modello
  

ΠE =
a − b qM +

a − bqM

2b
⎛
⎝⎜

⎞
⎠⎟

⎡

⎣
⎢

⎤

⎦
⎥

a − bqM

2b
   se qM < Y

0                   se qM ≥ Y

⎧

⎨
⎪

⎩
⎪

  

ΠE =
a − b

2bqM + a − bqM

2b
⎛
⎝⎜

⎞
⎠⎟

⎡

⎣
⎢

⎤

⎦
⎥

a − bqM

2b
   se qM < Y

0                   se qM ≥ Y

⎧

⎨
⎪

⎩
⎪

  

ΠE =
2a − bqM − a

2
a − bqM

2b
   se qM < Y

0                   se qM ≥ Y

⎧
⎨
⎪

⎩⎪

  

ΠE =
a − bqM( )2

4b
   se qM < Y

0                   se qM ≥ Y

⎧

⎨
⎪

⎩
⎪
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Un semplice modello
  

ΠE =
a − bqM( )2

4b
   se qM < Y

0                   se qM ≥ Y

⎧

⎨
⎪

⎩
⎪

31

Primo stadio

  
πNE := a − bqM( )qM

  

ΠM =
a − b qM +

a − bqM

2b

⎛

⎝
⎜

⎞

⎠
⎟

⎡

⎣
⎢
⎢

⎤

⎦
⎥
⎥
qM se qM < Y

a − bqM( )qM se qM ≥ Y

⎧

⎨
⎪⎪

⎩
⎪
⎪

  
π E :=

a − bqM( )qM

2

  

ΠM =
π E qM( ) se qM < Y

πNE qM( ) se qM ≥ Y

⎧
⎨
⎪

⎩⎪
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Entrata bloccata
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Entrata impedita
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Entrata accomodata
a2

8b
= a − bqM( )qM

8bqM
2 − 8abqM + a2 = 0

qM =
a 2 + 2( )

4b
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Il profitto dell’impresa M
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